Ход мероприятия

1. Организационный момент. Постановка цели и задач внеклассного мероприятия.

I гейм. Разминка “Дальше, дальше!” (название гейма на слайде)

Ученик-ведущий: 

На первый гейм, вот шутка,

Дана одна минутка.

Поспеши-ка, не зевай,

Правильный ответ давай.

Учитель: 

За одну минуту команды должны ответить на наибольшее число вопросов. Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. Если команда ответов не знает, они говорят: «Дальше». (На столе песочные часы). Команды приглашаются по очереди.

Вопросы 1 команде.

1. Прочитайте запись AB !  CD

2. Свойство перпендикулярных прямых
3. Градусная мера прямого угла
4. Продолжите высказывание: прямые параллельны, если сумма …
5. Продолжите высказывание: прямые не параллельны, если накрест лежащие углы…
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Назовите накрест лежащие углы при прямых а и в и секущей с

7. Назовите односторонние углы при прямых а и с и секущей в.

8. Назовите соответсвенные углы при прямых с и в и секущей а.

9. Верно ли утверждение:

Две прямые на плоскости называются параллельными, если они обе перпендикулярны к третей прямой.
10. Правильна ли концовка определения?

      Два отрезка называются параллельными, если они лежат на параллельных прямых.

Вопросы 2 команде.

1. Прочитайте запись AB // CD
2. Определение параллельных  прямых
3. Градусная мера развернутого угла
4. Продолжите высказывание: прямые параллельны, если накрест лежащие углы …
5. Продолжите высказывание: прямые не параллельны, если сумма односторнних углов…
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Назовите накрест лежащие углы при прямых с и в и секущей а

7. Назовите односторонние углы при прямых а и в и секущей с.

8. Назовите соответсвенные углы при прямых с и а и секущей в.

9. Верно ли утверждение:

Две прямые на плоскости называются параллельными, если они не пересекаются на чертеже.

10. Правильна ли концовка определения?

      Два отрезка называются параллельными, если они не пересекаются на плоскости

II гейм “Заморочки из бочки”(название гейма на слайде)

Ученик-ведущий: 

Для этого задания
Приложите все старания.
И победу тот возьмёт, 
У кого счастливый лот.

Учитель: 

Представители команд по очереди выбирают бочонки (каждый бочонок имеет цвет, соответствующий определенной тематике, и определенный номер от 1 до 10) и отвечают на вопрос, который содержится в нем. На обсуждение вопроса отводится одна минута.

Если команда ответила неверно, дается возможность ответить другой команде, а дальше вопрос переходит болельщикам. Чьи болельщики ответили, той команде и присуждается победный балл. 

На одном из бочонков стоит буква “С”. Он считается счастливым, т.к. задания нет, а балл присуждается. Это так называемый “счастливый случай”.

Какие же темы мы затронем в этом гейме?

Зеленый бочонок –Задачи на доказательство.

Синий бочонок – Решение задач
Красный бочонок- изобрази Чертеж.

Желтый бочонок –Исследовательские задачи.

Вопросы в бочонках:

Ответы 9 и 10 бочонка:
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<2= 80, ,< 2и <3 – смежные и  <2 + <3 = 180, значит <3 = 100
<1и <3 соответственные при а и b и секущей с, и они равны.

Следовательно, a//b

Т.к. d пересекает b ,b//a, то d пересекает а.

Ответ в пересекает а.

№ 10

<1 = <2, следовательно, m//n
<2 = <3, следовательно, a//b

Ученик-ведущий: 

Слово жюри. С каким счетом закончили 2 гейм команды?

Жюри: - (озвучивает результаты II гейма и общего счета)
Звучит музыка “ Счастливого случая”
III гейм “Темная лошадка”. (название гейма на слайде)

Учитель: 

Этот гейм самый интересный, таинственный. Наша жизнь устроена так, что все тайное когда-нибудь становится явным. Мы говорим о «темной лошадке». 

Учитель: 

Перед вами сейчас будут представлены фотографии “темной лошадки”, Необходимо будет угадать, о чем идет речь. Сделать это можно будет с помощью подсказок, но с каждой подсказкой количество баллов уменьшается. Максимальное количество балов – 4. Чья команда быстрее поднимет руку, та и отвечает.

Ученик-ведущий: 

Слово жюри. С каким счетом закончили 3 гейм команды?

Жюри: - (озвучивает результаты III гейма и общего счета)
Звучит музыка “ Счастливого случая”
Учитель: 
IV гейм “Ты – мне, я – тебе”.

(название гейма на слайде)

Ученик-ведущий: 

Ты - мне, я - тебе, 
Будет весело в игре.
По вопросу зададим
И, конечно, победим.

Учитель: 

Команды задают по 2 вопроса: 1 вопрос соперникам, 2 вопрос болельщикам соперников (поочередно). Вопросы готовились заранее. За каждый правильный ответ - 1 балл. Если соперник не знает ответа, то помогают болельщики. Начинает команда, у которой меньшее количество баллов.

Ученик-ведущий: 

Слово жюри. С каким счетом закончили 4 гейм команды?

Жюри: - (озвучивает результаты IV гейма и общего счета)
Звучит музыка “ Счастливого случая”
Гейм V “Гонка за лидером” (название гейма на слайде)

Учитель: 

Итак, последний гейм! Кто же будет победителем?

5 гейм “Гонка за лидером” 
Ведущий зачитывает вопросы, участники команд отвечают. Кто первый ответит, тот и получает балл, вопросы задаются быстро.  

